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REGOLAMENTO 
“TI SEMBRA NORMALE – EDIZIONE 2023" 

 
 
 

(concorrenti VIP – montepremi in beneficenza) 
Il presente regolamento è in vigore per le puntate trasmesse su Raidue in data 18 e 25 
febbraio 2023, con squadra di concorrenti VIP e montepremi devoluto in beneficenza. 
 
 

Il Gioco inserito nel Programma sarà articolato secondo la seguente scaletta generale di 
esempio: 
  
Fase di accumulo: 
            1          DOMANDA-INTERVISTA 
            2          DOMANDA-PANEL 
            3          DOMANDA-INTERVISTA 
            4          DOMANDA-PANEL 
            5          DOMANDA-INTERVISTA 
            6          DOMANDA-PANEL 
            7          DOMANDA-INTERVISTA 
            8          DOMANDA-MULTIPLE CHOICE 2 OPZIONI 
            9          DOMANDA-MULTIPLE CHOICE 3 OPZIONI 
            10       DOMANDA-MULTIPLE CHOICE 4 OPZIONI 
  
Fase di abbattimento: 
            11       CLASSIFICA DELLA NORMALITÀ – versione 1 
  
Gioco finale 
            12       I SETTE GRADI DELLA NORMALITÀ 
 
La Fase di accumulo, potrà essere modificata cambiando il numero delle domande (es. 7, 
o 8, oppure 9 e così via). In queste eventualità le domande-intervista potranno essere in 
numero diverso (es. 3 o 4 o 5, e così via), le domande di panel in numero diverso (es. 2 o 3 
o  4, e così via)  e le multiple choice in un numero diverso (es. 2 o 3 o 4 e così via). 
 
La sequenza, il numero, il valore e la tipologia delle domande possono essere modificate a 
discrezione della produzione fatto salvo il montepremi totale della puntata. 
 
La RAI e la Produzione possono decidere, in qualsiasi momento e a loro insindacabile 
giudizio, di cambiare la sequenza dei giochi o i giochi stessi, seguendo le norme esposte 
nel presente Regolamento o di cambiare il Regolamento stesso dandone adeguata e 
tempestiva pubblicità. 
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LA SQUADRA 
Due celebrità formano una Squadra di concorrenti e devono indovinare cosa “è normale” e 
cosa “non è normale” su una serie di domande relative ad abitudini, comportamenti e usanze 
degli italiani. 
 

L’eventuale montepremi accumulato nel corso della puntata dell’18 febbraio 2023 verrà 
interamente devoluto in beneficienza a: FONDAZIONE BANCO FARMACEUTICO Via 
Bessarione, 25 – 20139 Milano Tel: 02/70104315 C.F. 97503510154 senza che i 
componenti la squadra abbiano al riguardo nulla a pretendere; 

L’eventuale montepremi accumulato nel corso della puntata del 25 febbraio 2023 verrà 
interamente devoluto in beneficienza a: FONDAZIONE UMBERTO VERONESI ETS Via 

Solferino, 19 – 20121 Milano Tel: 02/76018187 C.F. 97298700150 senza che i componenti la 
squadra abbiano al riguardo nulla a pretendere. 

 
FASE DI ACCUMULO 
Nel corso del gioco i concorrenti si troveranno a rispondere a domande basate su interviste 
rilasciate dagli italiani (domanda-intervista), a domande che riguardano il panel in studio 
(domanda-panel) o a domande con più opzioni di risposta (domanda-multiple choice). Le 
interviste, sulle risultanze delle quali si baseranno le domande-interviste e le domande-
multiple choice, saranno condotte su un campione rappresentativo della popolazione 
italiana.  
Nelle domande relative alle interviste la squadra dovrà di volta in volta rispondere 
semplicemente “è normale” o “non è normale”.  
Nelle domande-panel la squadra deve individuare chi tra i soggetti del panel ha fatto una 
determinata cosa.  
Nelle domande-multiple choice la squadra deve individuare la risposta esatta tra 2 o più 
opzioni di risposta. 
 
La Fase di accumulo potrà essere modificata cambiando il numero delle domande (es. 7, o 
8, oppure 9 e così via). In queste eventualità le domande-intervista potranno essere in 
numero diverso (es. 3 o 4 o 5, e così via), le domande di panel in numero diverso (es. 2 o 3 
o  4, e così via)  e le multiple choice in un numero diverso (es. 2 o 3 o 4 e così via). 
L’ordine e il numero delle differenti tipologie di domande vengono decisi di volta in volta a 
insindacabile giudizio della Produzione. 
 
FASE DI ABBATTIMENTO: 
In questa fase alla squadra è richiesto di mettere nel giusto ordine, dalla più normale alla 
meno normale, delle azioni, curiosità, gusti, preferenze o comportamenti che rispecchiano i 
risultati di interviste condotte a un campione di italiani.  
 
GIOCO FINALE: 
In questa fase alla squadra è richiesto di rispondere a 7 domande aperte su azioni, curiosità, 
gusti, preferenze, comportamenti, associazioni di idee che rispecchiano ancora una volta i 
risultati di interviste condotte a un campione di italiani.  
 
L’AIUTANTE 
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In alcune o in tutte le puntate, e per alcune o per tutte le domande presenti nell’arco 
dell’intera fase di gioco, i concorrenti (la Squadra) potrebbero usufruire dei suggerimenti di 
un personaggio denominato L’AIUTANTE. L’AIUTANTE sarà un VIP o un ESPERTO deciso 
dalla Produzione e potrà essere presente in studio o in collegamento o registrato e mandato 
in video sul ledwall. Potrà esprimere il suo parere anche nel tempo che intercorre tra la 
formulazione della domanda e la risposta della Squadra. La Squadra potrà decidere se 
tenere in considerazione o meno il suggerimento dell’Aiutante nel formulare la propria 
risposta. 
 
 
 
 
 

GIOCHI DEL PROGRAMMA IN SCALETTA 
 
 
FASE DI ACCUMULO 
 
LE DOMANDE-INTERVISTA  
Le risposte (è normale/non è normale) sono fornite da interviste rivolte a campioni di italiani, 
dall’istituto di ricerca EUROMEDIARESEARCH (le interviste verranno realizzate nel periodo 
precedente alla realizzazione della puntata e i risultati saranno resi disponibili al notaio prima 
della registrazione della puntata). 
Ogni risposta corretta ad una domanda-intervista permette alla squadra di accumulare un 
montepremi dato di 3.000 €. In caso di risposta errata o non data la squadra non accumula 
alcun montepremi. 
 
LE DOMANDE-PANEL 
All’interno dello studio è presente un campione (panel) della società italiana in piccolo, 8 o 
più soggetti (ogni soggetto può essere costituito da una o più persone) comuni che sono a 
loro volta oggetto di gioco. I soggetti che formeranno il panel saranno selezionati ad 
insindacabile giudizio della Produzione secondo insindacabili criteri editoriali quali la 
capacità comunicativa e in base alla telegenia. 
Nel periodo precedente alla realizzazione di ogni puntata in cui i soggetti faranno parte del 
panel, ogni soggetto dovrà compilare un questionario con domande su episodi della propria 
vita. 
Le risposte a queste domande saranno ritenute valide al fine della determinazione 
dell’esattezza o meno della risposta dei concorrenti. In puntata il conduttore rivolge 3 
domande panel alla squadra chiedendo chi ha fatto/non ha fatto una determinata cosa tra 
tutte gli 8 o più soggetti del panel o, in alternativa, solo tra alcuni di essi, in base a categorie 
decise dalla Produzione (es. persone del panel di sesso maschile, persone del panel con 
gli occhiali, persone del panel non calve, ecc.).  
La squadra deve rispondere indicando un soggetto del panel. Al fine di determinare 
l’esattezza della riposta farà fede la corrispondenza di quest’ultima con le risposte date ai 
questionari compilati in precedenza da tutti i componenti del panel di quella puntata. Nelle  
domande panel, per ogni risposta esatta la squadra accumula un montepremi dato di 5.000 
€ o 6.000 € o 7.000€ o 8.000€ In caso di risposta errata o non data la squadra non accumula 
alcun montepremi. 
 
LE DOMANDE-MULTIPLE CHOICE 
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Ai concorrenti viene posta una domanda che prevede 2, 3 o 4 opzioni di risposta che 
riflettono azioni, curiosità, gusti, preferenze, comportamenti, in base ai risultati delle 
interviste condotte su un campione di italiani dall’istituto di ricerca   
EUROMEDIARESEARCH. 
Per ogni domanda a 2 opzioni risposta correttamente la squadra si aggiudica un premio 
secondo quanto previsto dal prospetto montepremi di cui al presente regolamento.  
Per ogni domanda a 3 opzioni risposta correttamente la squadra si aggiudica un premio 
secondo quanto previsto dal prospetto montepremi di cui al presente regolamento;  
Per ogni domanda a 4 opzioni risposta correttamente la squadra si aggiudica un premio 
secondo quanto previsto dal prospetto montepremi di cui al presente regolamento.  
In caso di risposta errata o non data la squadra non accumula alcun montepremi. 
 
Nel caso la squadra arrivi con un montepremi pari a zero al termine della fase di accumulo, 
un montepremi di Euro 1.000 viene automaticamente assegnato prima di procedere alla 
fase successiva. 
 
 
FASE DI ABBATTIMENTO 
 
LA CLASSIFICA DELLA NORMALITÀ – VERSIONE 1 

Ai concorrenti viene presentata un’azione, una curiosità, un gusto, una preferenza o 
un comportamento “iniziale”. Successivamente, viene proposta una seconda azione, 
curiosità, gusto, preferenza o comportamento e viene richiesto alla squadra di 
decidere se sia più normale o meno normale rispetto a quella iniziale. Viene in 
seguito presentata una terza “azione” che deve questa volta essere inserita nel 
corretto ordine rispetto alle due fornite in precedenza. Il gioco si ripete allo stesso 
modo per un totale di 4 volte, fino a che, quindi, non siano state posizionate 
nell’ordine corretto 5 “azioni”.  
Per ogni risposta esatta il montepremi della squadra non viene intaccato e si procede 
con la presentazione dell’“azione” successiva. Per ogni errore invece il montepremi 
si dimezza, viene svelata la corretta posizione e si passa comunque all'azione 
successiva.  
 
 
GIOCO FINALE 
 
I SETTE GRADI DELLA NORMALITÀ 
Alla squadra viene concesso un tempo di 150 secondi per rispondere correttamente a 7 
domande aperte, che non prevedono quindi opzioni di risposta. Le domande vertono su 
azioni, curiosità, gusti, preferenze, comportamenti, associazioni di idee e sono il risultato di 
interviste condotte agli italiani precedentemente alla registrazione del programma. 
Ogni risposta esatta corrisponde alla risposta statisticamente più data alla medesima 
domanda posta a un campione di italiani da un istituto di ricerca.  
Le domande vengono poste secondo un ordine predefinito. Nel momento in cui viene 
presentata la domanda la squadra ha la possibilità di dare la risposta oppure di passare la 
domanda. In caso di risposta corretta, la domanda viene archiviata e alla squadra viene 
presentata la domanda successiva e così via fino alla settima ed ultima domanda.  In caso 
di errore o di domanda passata viene ancora una volta presentata alla squadra la domanda 
successiva ma le eventuali domande non risposte non vengono archiviate e possono essere 
recuperate dopo la settima domanda, anche più di una volta e sempre in base alla 
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successione con cui sono state presentate inizialmente, fino allo scadere del tempo a 
disposizione. 
Se la squadra riesce a rispondere correttamente a tutte e 7 le domande, il gioco si conclude 
anzitempo e l’intero montepremi accumulato fino a quel momento verrà interamente 
devoluto in beneficenza. 
Se la squadra riesce a rispondere correttamente almeno a 5 delle domande presentate, il 
montepremi devoluto in beneficenza sarà pari a 500 €. Nel caso il montepremi accumulato 
fino a quel momento sia inferiore a 500 € questa norma non si applica e la squadra può 
aggiudicarsi il montepremi solo indovinando tutte e 7 le risposte corrette. 
In tutti gli altri casi la squadra non si aggiudica alcun premio.  
 
Sono considerate come equivalenti tutte le risposte che hanno precisamente lo stesso 
significato (ad. Esempio “basket” e “pallacanestro”). In presenza di sinonimi, la 
corrispondenza della risposta fornita dalla squadra rispetto a quella considerata corretta è 
decisa a insindacabile giudizio della Produzione, su indicazione eventuale del notaio.  
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VARIANTI GIOCHI DI RISERVA 
 
Le c.d. "varianti giochi di riserva" di cui ai paragrafi che seguono, a insindacabile giudizio 
della RAI e della Produzione, potranno essere inseriti nel programma, in sostituzione o in 
affiancamento a quelli attualmente presenti in scaletta, in modo permanente o nelle 
occasioni in cui ciò si renderà necessario per il buon funzionamento del programma. 
 
FASE DI ACCUMULO 
 
Le domande MULTIPLE CHOICE possono essere sostituite ad insindacabile giudizio 
della Produzione con i giochi qui sotto indicati: 
 
LE DOMANDE-INTERVISTA  
Le risposte (è normale/non è normale) sono fornite da interviste rivolte a campioni di italiani, 
dall’istituto di ricerca EUROMEDIARESEARCH (le interviste verranno realizzate nel periodo 
precedente alla realizzazione della puntata e i risultati saranno resi disponibili al notaio prima 
della registrazione della puntata). 
Ogni risposta corretta ad una domanda-intervista permette alla squadra di accumulare un 
montepremi dato di 3.000 €. In caso di risposta errata o non data la squadra non accumula 
alcun montepremi. 
 
LE DOMANDE-PANEL 
All’interno dello studio è presente un campione (panel) della società italiana in piccolo, 8 o 
più soggetti (ogni soggetto può essere costituito da una o più persone) comuni che sono a 
loro volta oggetto di gioco. I soggetti che formeranno il panel saranno selezionati ad 
insindacabile giudizio della Produzione secondo insindacabili criteri editoriali quali la 
capacità comunicativa e in base alla telegenia. 
Nel periodo precedente alla realizzazione di ogni puntata in cui i soggetti faranno parte del 
panel, ogni soggetto dovrà compilare un questionario con domande su episodi della propria 
vita. 
Le risposte a queste domande saranno ritenute valide al fine della determinazione 
dell’esattezza o meno della risposta dei concorrenti. In puntata il conduttore rivolge 3 
domande panel alla squadra chiedendo chi ha fatto/non ha fatto una determinata cosa tra 
tutte gli 8 o più soggetti del panel o, in alternativa, solo tra alcuni di essi, in base a categorie 
decise dalla Produzione (es. persone del panel di sesso maschile, persone del panel con 
gli occhiali, persone del panel non calve, ecc.).  
La squadra deve rispondere indicando un soggetto del panel. Al fine di determinare 
l’esattezza della riposta farà fede la corrispondenza di quest’ultima con le risposte date ai 
questionari compilati in precedenza da tutti i componenti del panel di quella puntata. Nelle  
domande panel, per ogni risposta esatta la squadra accumula un montepremi dato di 5.000 
€ o 6.000€ o 7.000€ o 8.000€ In caso di risposta errata o non data la squadra non accumula 
alcun montepremi. 
 
 
LA DOMANDA-PANEL FINALE 
All’interno dello studio è presente un campione (panel) della società italiana in piccolo, 8 o 
più soggetti (ogni soggetto può essere costituito da una o più persone) comuni che sono a 
loro volta oggetto di gioco. I soggetti che formeranno il panel saranno selezionati ad 
insindacabile giudizio della Produzione secondo insindacabili criteri editoriali quali la 
capacità comunicativa e in base alla telegenia. 
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Nel periodo precedente alla realizzazione di ogni puntata in cui i soggetti faranno parte del 
panel, ogni soggetto dovrà compilare un questionario con domande su episodi della propria 
vita. 
Le risposte a queste domande saranno ritenute valide al fine della determinazione 
dell’esattezza o meno della risposta dei concorrenti. In puntata il conduttore rivolge una 
domanda panel alla squadra chiedendo chi ha fatto/non ha fatto una determinata cosa tra 
tutti gli 8 o più soggetti del panel o, in alternativa, solo tra alcuni di essi, in base a categorie 
decise dalla Produzione (es. persone del panel di sesso maschile, persone del panel con 
gli occhiali, persone del panel non calve, ecc.).  
La squadra deve rispondere indicando un soggetto del panel. Al fine di determinare 
l’esattezza della riposta farà fede la corrispondenza di quest’ultima con le risposte date ai 
questionari compilati in precedenza da tutti i componenti del panel di quella puntata. Nella  
domanda Panel finale, alla risposta esatta la squadra accumula un montepremi dato di 
5.000€ o 6.000€ o 7.000 € o 8.000€ In caso di risposta errata o non data la squadra non 
accumula alcun montepremi. 
 
 
FASE DI ABBATTIMENTO 
 
LA CLASSIFICA DELLA NORMALITÀ – VERSIONE 2 
La squadra deve mettere in fila - nel giusto ordine, dalla più alla meno normale - 5 azioni, 
curiosità, gusti, preferenze o comportamenti di un determinato argomento.  
Se i concorrenti hanno indovinato tutte le posizioni, potranno proseguire al gioco finale con 
tutto il montepremi fin lì accumulato.  
Se invece non ci sono riusciti, il conduttore comunicherà ai concorrenti quante e quali 
posizioni hanno segnalato correttamente, dimezzerà il loro montepremi e darà loro un’altra 
opportunità per mettere le 5 azioni nell’ordine corretto.  
I concorrenti avranno 3 tentativi per completare la giusta cinquina nell’ordine corretto, a ogni 
tentativo il conduttore comunicherà loro le posizioni corrette, mentre il montepremi verrà 
dimezzato. 
Se i concorrenti non dovessero riuscire entro i 3 tentativi a loro concessi, il montepremi verrà 
ulteriormente dimezzato e verrà svelato l’ordine corretto dalla Produzione. 
 
Anche per questa fase l’ordine delle 5 azioni, curiosità, gusti, preferenze o comportamenti 
rispecchierà i risultati di interviste che seguiranno le modalità prima indicate.  
 
 
GIOCO FINALE 
 
TUTTO O NIENTE 
In questo gioco la squadra ha la possibilità di vincere il montepremi accumulato fino a quel 
momento. Viene posta una nuova domanda intervista sempre nella modalità “Ti sembra 
normale che…”. 
 
Questa volta, però, la squadra non dovrà indovinare solo se “è normale” oppure “non è 
normale”, bensì indicare anche la corretta fascia percentuale di italiani che ritengono quella 
azione, comportamento o curiosità, normale.  
 
Le fasce percentuali sono dieci e vanno da 0-10% a 90,01-100% così suddivise: 

- 0% -10% 
- 10,01% - 20% 
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- 20,01% - 30% 
- 30,01% - 40% 
- 40,01% - 50% 
- 50,01% - 60% 
- 60,01% - 70% 
- 70,01% - 80% 
- 80,01% - 90% 
- 90,01% - 100%    

Una volta formulata la domanda intervista finale, i concorrenti sono messi di fronte a una 
scelta: possono decidere se:  
1) provare ad indovinare direttamente il giusto range percentuale sui 10 range messi a 
disposizione - e in tal caso giocare per l’intera posta in palio accumulata fino a quel 
momento. Se la squadra indica la risposta esatta l’intero montepremi accumulato fino a quel 
momento verrà interamente devoluto in beneficenza. Se la squadra non indica la risposta 
esatta o non risponde, perde tutto il montepremi accumulato e non ha nulla a pretendere  
2) chiedere di avvalersi di uno speciale BONUS che gli permetterà di dimezzare da 10 a 5 i 
range delle possibilità messi a loro disposizione su cui scegliere.  In questo caso il 
montepremi accumulato fino a quel momento viene dimezzato. Dopo aver usufruito dello 
speciale BONUS la squadra dovrà indicare in quale dei 5 range rimanenti si inserisce la 
risposta esatta. Se la squadra indica la risposta esatta l’intero montepremi accumulato fino 
a quel momento verrà interamente devoluto in beneficenza. Se la squadra non indica la 
risposta esatta o non risponde, perde tutto il montepremi accumulato e non ha nulla a 
pretendere. 
 
Anche per questa fase la risposta esatta si baserà sui risultati di interviste che seguiranno 
le modalità prima indicate.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



9 
 

 
TI SEMBRA NORMALE - 2022 

Prospetto montepremi 
 

 
 
 

FASE DI ACCUMULO 
La scaletta tipo di ogni puntata prevede una prima fase denominata “fase di 
accumulo” costituita da 8, 9, 10, 11 o 12 domande di cui 3, 4 o 5 domande-
intervista, 2 o 3 domande-panel e 2, 3 o 4 domande-multiple choice. 
In caso di risposta esatta da parte della squadra il valore della singola domanda-
intervista è di 3.000 €. 
In caso di risposta esatta da parte della squadra il valore della singola domanda-
panel è di 5.000 € o € 6000 o €7000 o €8000. 
In caso di risposta esatta da parte della squadra il valore della domanda-multiple 
choice a 2 opzioni è di 3.000 € o €4.000 o € 5000. 
In caso di risposta esatta da parte della squadra il valore della domanda-multiple 
choice a 3 opzioni è di 4.000 € o € 5000 o € 6.000. 
In caso di risposta esatta da parte della squadra il valore della domanda-multiple 
choice a 4 opzioni è di 6.000 € o € 7000. 
 
1 DOMANDA-INTERVISTA     € 3000 
2 DOMANDA-PANEL     € 5000 o € 6000 o €7000 €8000 
3 DOMANDA-INTERVISTA     € 3000 
4 DOMANDA-PANEL     € 5000 o € 6000 o €7000 o €8000 
5 DOMANDA-INTERVISTA     € 3000 
6 DOMANDA-PANEL     € 5000 o € 6000 o €7000 o €8000 
7 DOMANDA-INTERVISTA     € 3000 
8 DOMANDA-MULTIPLE CHOICE 2 OPZIONI € 3000 o €4.000 o € 5000 
9 DOMANDA-MULTIPLE CHOICE 3 OPZIONI € 4000 o € 5000 o € 6.000 
10 DOMANDA-MULTIPLE CHOICE 4 OPZIONI € 6000 o € 7000 
 
La sequenza, il numero e la tipologia delle domande possono essere modificate a 
discrezione della produzione fatto salvo il montepremi totale della puntata. 
 
Potenzialmente, a prescindere dal numero e dalla tipologia di domande utilizzate in questa 
fase, il valore accumulabile in caso di risposta esatta a tutte le domande è di accumulo è di 
40.000 €. 
 

FASE DI ABBATTIMENTO 
LA CLASSIFICA DELLA NORMALITÀ – VERSIONE 1 – O GIOCO DI RISERVA 
In questa fase il montepremi può essere dimezzato da 0 a 4 volte. 
 

GIOCO FINALE 
I SETTE GRADI DELLA NORMALITÀ – VERSIONE 1 – O GIOCO DI RISERVA 
In questa fase la squadra potrà vincere il montepremi accumulato fino a quel 
momento oppure azzerare la sua vincita finale. 


